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Modulul AM6, Prezentări, Nivel avansat

Aceasta este programa pentru Modulul AM6, �3�U�H�]�H�Q�W���U�L, Nivel Avansat���� �F�H�� �Y���� �S�U�H�]�L�Q�W���� �E�D�]�D�� �X�W�L�O�L�]�D�W����

pentru testul practic. Programa pentru Modulul AM6 cuprinde mult mai multe i�Q�I�R�U�P�D� �L�L���G�H�F�k�W���S�U�R�J�U�D�P�D��

pentru Modulul 6, �3�U�H�]�H�Q�W���U�L, Versiunea 4.0 Syllabus. Modulul AM6�� �Q�L�Y�H�O�� �D�Y�D�Q�V�D�W�� �F�H�U�H�� �F�D�Q�G�L�G�D�W�X�O�X�L�� �V����

�D�L�E�����G�H�M�D���S�U�R�P�R�Y�D�W���0�R�G�X�O�X�O��6 ECDL Syllabus Versiunea 4.0.  

Obiectivele modulului:

Modulul AM6 Prezentări, Nivel Avansat, cere candidatului �V���� �v�Q� �H�O�H�D�J���� �X�Q�H�O�H�� �S�U�L�Q�F�L�S�L�L�� �G�H�� �E�D�]���� �F�D�U�H��

�V�W�D�X���O�D���E�D�]�D���F�U�H���U�L�L���X�Q�H�L���S�U�H�]�H�Q�W���U�L���P�X�O�W�L�P�H�G�L�D�����&�D�Q�G�L�G�D�W�X�O���W�U�H�E�X�L�H���V�����F�X�Q�R�D�V�F�����P�D�L���P�X�O�W���G�H�F�k�W���Q�L�Y�H�O�X�O���G�H��

�E�D�]������ �H�O�� �W�U�H�E�X�L�H���V���� �J�H�Q�H�U�H�]�H�� �S�U�H�]�H�Q�W���U�L de nivel avansat�� �I�R�O�R�V�L�Q�G�� �W�H�K�Q�L�F�L�� �G�H���I�R�U�P�D�W�D�U�H���ú�L�� �H�I�H�F�W�H��avansate. 

�&�D�Q�G�L�G�D�W�X�O���W�U�H�E�X�L�H���V�����S�R�D�W�����F�U�H�D���J�U�D�I�L�F�H���D�Y�D�Q�V�D�W�H���� �V�����X�W�L�O�L�]�H�]�H���R�E�L�H�F�W�H���G�H�V�H�Q�D�W�H�����V�����P�R�G�L�I�L�F�H���L�P�D�J�L�Q�L���� �'�H��

�D�V�H�P�H�Q�H�D�����F�D�Q�G�L�G�D�W�X�O���Y�D���W�U�H�E�X�L���V�����F�U�H�H�]�H���ú�L���V�����X�W�L�O�L�]�H�]�H���P�D�F�U�R�F�R�P�H�Q�]�L���v�Q���F�D�G�U�X�O���D�S�O�L�F�D� �L�H�L���G�H���S�U�H�]�H�Q�W���U�L��

Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

AM6.1 Aprecieri cu 

privire la design-ul 

prezentării

AM6.1.1  Auditoriul şi 

mediul

AM6.1.1.1 �Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D�� �P�R�G�X�O�X�L�� �v�Q�� �F�D�U�H�� �P���U�L�P�H�D��

�D�X�G�L�W�R�U�L�X�O�X�L�����G�L�P�H�Q�V�L�X�Q�H�D���v�Q�F���S�H�U�L�L����

�O�X�P�L�Q�D�U�H�D�� �v�Q�F���S�H�U�L�L�� �L�Q�I�O�X�H�Q� �H�D�]���� �S�U�H�J���W�L�U�H�D��

�S�U�H�]�H�Q�W���U�L�L���S�U�L�Q���X�U�P���Woarele aspecte: 

necesitatea unui microfon, necesitatea unui 

�S�U�R�L�H�F�W�R�U���� �Q�H�F�H�V�L�W�D�W�H�D�� �D�G�D�S�W���U�L�L�� �F�R�Q�W�U�D�V�W�X�O�X�L��

dintre fundal si date pentru lizibilitate

AM6.1.1.2 �Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D�� �P�R�G�X�O�X�L�� �v�Q�� �F�D�U�H�� �V�W�U�X�F�W�X�U�D��

�D�X�G�L�W�R�U�L�X�O�X�L�����F�X�Q�R�D�ú�W�H�U�H�D���V�X�E�L�H�F�W�X�O�X�L��

�L�Q�I�O�X�H�Q� �H�D�]���� �S�U�H�J���W�L�U�H�D�� �S�U�H�]�H�Q�W���U�L�L�� �S�U�L�Q��

�X�U�P���W�R�D�U�H�O�H���D�V�S�H�F�W�H�����Q�H�F�H�V�L�W�D�W�H�D��

�S�U�H�]�H�Q�W���U�L�L�� �P�H�V�D�M�X�O�X�L�� �G�L�I�H�U�L�W�� �v�Q�� �I�X�Q�F� �L�H�� �G�H��

�Y�k�U�V�W�������Q�L�Y�H�O���H�G�X�F�D� �L�R�Q�D�O�����R�F�X�S�D� �L�H����

�F�X�O�W�X�U�D�����Q�H�Y�R�L�D���G�H���H�[�S�O�L�F�D� �L�L���H�O�H�P�H�Q�W�D�U�H

AM6.1.2  Asimilarea 

informaţiilor

AM6.1.2.1 �Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D�� �I�D�S�W�X�O�X�L�� �F���� �D�X�G�L�W�R�U�L�X�O�� �U�H� �L�Q�H�� �P�D�L��

�P�X�O�W�H�� �L�Q�I�R�U�P�D� �L�L�� �G�L�Q�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�L���� �L�P�D�J�L�Q�L����

�J�U�D�I�L�F�H�����Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D���I�D�S�W�X�O�X�L���F�����W�H�[�W�X�O���G�L�Q�W�U-o 



Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

�S�U�H�]�H�Q�W�D�U�H�� �W�U�H�E�X�L�H�� �V���� �V�X�V� �L�Q���� �L�Q�I�R�U�P�D� �L�D��

�J�U�D�I�L�F������ �Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D�� �L�P�S�R�U�W�D�Q� �H�L�� �O�L�P�L�W���U�L�L��

�G�H�W�D�O�L�X�O�X�L�� �v�Q�� �W�H�[�W�� �ú�L�� �v�Q�� �L�Q�I�R�U�P�D� �L�D�� �J�U�D�I�L�F���� �ú�L��

utilizarea unei scheme de proiectare 

consistente pentru a spori claritatea 

�L�Q�I�R�U�P�D� �L�L�O�R�U��

AM6.1.2.2 �Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D�� �P�R�G�X�O�X�L�� �v�Q�� �F�D�U�H�� �D�O�H�J�H�U�H�D�� �F�X�O�R�U�L�L��

�F�D�U�D�F�W�H�U�H�O�R�U���� �D�� �Q�X�P���U�X�O�X�L�� �G�H�� �F�X�O�R�U�L�� �I�R�O�R�V�L�W�H��

�S�R�D�W�H�� �S�U�R�Y�R�F�D�� �U�H�D�F� �L�L�� �G�L�I�H�U�L�W�H�� �G�L�Q�� �S�D�U�W�H�D��

�D�X�G�L�W�R�U�L�X�O�X�L�� �F�D�� �G�H�� �H�[�H�P�S�O�X���� �U���V�S�X�Q�V�X�U�L��

�H�P�R� �L�R�Q�D�O�H���Y�D�U�L�D�W�H�����G�L�V�W�U�D�J�H�U�H�D���D�W�H�Q� �L�H�L���G�H���O�D��

puncte cheie, prin folosirea excesiv�� a 

culorii. Trebuie acordat�����D�W�H�Q� �L�H���S�U�R�E�O�H�P�H�O�R�U��

precum daltonismul.

AM6.1.3  Expunerea 

prezentării

AM6.1.3.1 �Ì�Q� �H�O�H�J�H�U�H�D�� �X�Q�R�U�� �F�R�Q�F�H�S�W�H�� �L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H�� �G�H��

planificare �úi proiectare asociate unei 

�S�U�H�]�H�Q�W���U�L��cum ar fi: asigurarea faptului c��

diapozitivele �X�U�P�H�D�]���� �R�� �V�H�F�Y�H�Q� �� logic��, 

�Q�H�F�H�V�L�W�D�W�H�D�� �O�L�P�L�W���U�L�L�� �F�R�Q� �L�Q�X�W�X�O�X�L�� �O�D�� �W�L�P�S�X�O��

disponibil, luarea în considerare a timpului 

de focalizare maxim�����D���D�W�H�Q� �L�H�L���D�X�G�L�W�R�U�L�X�O�X�L������

necesitatea a�F�R�U�G���U�L�L�� �X�Q�X�L�� �L�Q�W�H�U�Y�D�O�� �G�H�� �W�L�P�S��

�F�R�U�H�V�S�X�Q�]���W�R�Upentru fiecare diapozitiv în 

prezentare.

AM6.2 Diapozitive AM6.2.1 Aranjare AM6.2.1.1 Crearea �ú�L�� �V�D�O�Y�D�U�H�D�� �X�Q�H�L�� �S�U�H�]�H�Q�W���U�L�� �ú�D�E�O�R�Q��

���W�H�P�S�O�D�W�H�����F�X���X�U�P���W�R�D�U�H�O�H���S�U�R�S�U�L�H�W��� i: efecte 

de umplere a fundalului definite de 

utilizator, logo-�X�U�L���� �V�S�D� �L�H�U�H�� �v�Q�W�U�H�� �S�X�Q�F�W�H�O�H��

unei liste



Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

AM6.2.1.2 �Ì�P�E�L�Q�D�U�H�D�� �G�L�D�S�R�]�L�W�L�Y�H�O�R�U���� �D�� �X�Q�H�L�� �S�U�H�]�H�Q�W���U�L��

întregi cu o prezentare existent��

AM6.2.1.3 Îmbinarea unui document de procesare de 

text cu o prezentare.

AM6.2.1.4 Aplicarea de culori graduale de umplere a 

fundalului, texturi, tipare, efecte de umplere 

cu fotografii a unui diapozitiv, sau a mai 

multor diapozitive dintr-o prezentare

AM6.2.2 Exportare AM6.2.2.1 Salvarea unui diapozitiv în format .gif, jpeg, 

.bmp într-o �O�R�F�D� �L�H pe un drive

AM6.3 Fotografii, 

imagini, obiecte 

desenate

AM6.3.1 Manipulare AM6.3.1.1 Convertirea unei fotografii intr-un obiect 

desenat

AM6.3.1.2 Gruparea, degruparea obiectelor desenate 

într-un diapozitiv

AM6.3.1.3 Aducerea unei fotografii, imagini, obiect 

desenat în spate sau în fa� �� în cadrul unei 

�V�H�O�H�F� �L�L���J�U�X�S�D�W�H

AM6.3.1.4 �3�R�]�L� �L�R�Q�D�U�H�D���X�Q�H�L���I�R�W�R�J�U�D�I�L�L�������L�P�D�J�L�Q�L�����R�E�L�H�F�W��

desenat orizontal �úi/sau vertical într-un 

diapozitiv folosind coordonate specificate

AM6.3.1.5 Distribuirea fotografiilor, imaginilor, 

obiectelor desenate în mod orizontal, 

vertical relativ la un diapozitiv.

AM6.3.1.6 Omiterea fundalului dintr-un diapozitiv

AM6.3.2 Efecte AM6.3.2.1 Aplicarea unui efect de semi-transparen� ��

unei fotografii, imagini, obiect desenat.

AM6.3.2.2 Aplicarea de efecte 3-D unui obiect desenat.



Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

AM6.3.2.3 �$�S�O�L�F�D�U�H�D���� �U�H�S�R�]�L� �L�R�Q�D�U�H�D�� �X�Q�H�L�� �X�P�E�U�H�� �G�H�� �R��

culoare specificat�� unei fotografii, imagini, 

obiect desenat.

AM6.3.2.4 Aplicarea de culori graduale de umplere a 

fundalului, de texturi, tipare, efecte de 

umplere cu fotografii a unui obiect desenat 

într-o prezentare

AM6.3.2.5 Alegerea unui stil al unui obiect �úi aplicarea 

lui altui obiect

AM6.3.3 Editare 

imagini1

AM6.3.3.1 Modificarea adâncimii culorii unei imagini 

�O�D���������E�L� �L���������E�L� �L�����������E�L� �L��

AM6.3.3.2 Decuparea �úi rescalarea �S�U�R�S�R�U� �L�R�Q�D�O�� a unei 

imagini.

AM6.3.3.3 �5�R�W�L�U�H�D���� �S�R�]�L� �L�R�Q�D�U�H�D���� �D�I�L�ú�D�U�H�D��în oglind�� a 

unei imagini.

AM6.3.3.4 Aplicarea diferitelor efecte asupra unei 

imagini: efect de negativ, de întunecare, de 

�D�V�F�X� �L�U�H���� �G�H�� �V�W�L�F�O�� colorat��, de scoatere în 

relief, etc

AM6.3.3.5 �&�R�Q�Y�H�U�W�L�U�H�D�� �X�Q�H�L�� �L�P�D�J�L�Q�L�� �v�Q�� �Q�X�D�Q� �H�� �G�H�� �J�U�L��

sau alb-negru

AM6.3.3.6 Convertirea unei imagini în format bmp, gif, 

jpg

                                                
1

�3�H�Q�W�U�X���V�H�W�X�O���G�H���D�S�W�L�W�X�G�L�Q�L���H�G�L�W�D�U�H���L�P�D�J�L�Q�L���S�R�D�W�H���I�L���Q�H�F�H�V�D�U���V�����V�H���X�W�L�O�L�]�H�]�H���R���D�O�W�����D�S�O�L�F�D� �L�H���G�H���H�G�L�W�D�U�H imagini/fotografii



Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

AM6.4 Grafice/ 

diagrame

AM6.4.1 Folosirea 

graficelor/diagramelor

AM6.4.1.1 Crearea unui grafic/diagram�� linie - coloan��

pe dou�� axe/combinat

AM6.4.1.2 Schimbarea tipului de grafic/diagram�� din 

grafic/diagram�� cu coloane în 

grafic/diagram�� linie - coloana pe dou��

axe/combinat

AM6.4.1.3 Schimbarea formatului de tip de grafic într-

un format prestabilit. Schimbarea tipului de 

grafic/diagram�� pentru o anumit�� serie de 

date

AM6.4.1.4 Schimbarea scalei axei valorilor (axa y), 

valorii minime �úi maxime ce va fi �D�I�L�ú�D�W��, 

intervalului între diviziuni într-un 

grafic/diagram��

AM6.4.1.5 Aplicarea de propriet��� i încorporate pentru a 

�D�I�L�ú�D���X�Q�L�W��� �L�O�H���D�[�H�L���\���v�Q�W�U-un grafic/diagram��

în sute, mii, milioane pe axa valorilor f��r�� a 

schimba numerele din tabelul asociat

AM6.4.2 Organigrame AM6.4.2.1 Desenarea unei organigrame folosind 

�R�S� �L�X�Q�L�� �v�Q�F�R�U�S�R�U�D�W�H�� �S�H�Q�W�U�X�� �R�U�J�D�Q�L�J�U�D�P�H�� �úi 

alte unelte disponibile pentru desenare

AM6.4.2.2 �6�F�K�L�P�E�D�U�H�D���� �ú�W�H�U�J�H�U�H�D�� �F�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�O�R�U�� �X�Q�H�L��

organigrame.

AM6.4.2.3 Schimbarea tipurilor de conectori între 

formele organigramelor

AM6.5 Multimedia AM6.5.1 Sunet, film AM6.5.1.1 �,�Q�W�U�R�G�X�F�H�U�H�D�� �G�H�� �V�X�Q�H�W�H�� �F�X�� �H�I�H�F�W���G�H�� �D�Q�L�P�D� �L�H��

�úi temporizare pentru rulare automat��.

AM6.5.1.2 �,�Q�W�U�R�G�X�F�H�U�H�D���G�H���I�L�O�P�H���F�X���H�I�H�F�W���G�H���D�Q�L�P�D� �L�H���úi 

temporizare pentru rulare automat��.



Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

AM6.5.2 Animaţii AM6.5.2.1 Introducerea de obiecte animate la click-uri 

�G�H�� �P�R�X�V�H�� �V�D�X�� �D�X�W�R�P�D�W�� �G�X�S���� �R�� �S�H�U�L�R�D�G�� de 

timp specificat��.

AM6.5.2.2 �6�F�K�L�P�E�D�U�H�D�� �R�U�G�L�Q�L�L�� �D�Q�L�P�D� �L�L�O�R�U�� �v�Q�W�U-un 

diapozitiv

AM6.5.2.3 �$�S�O�L�F�D�U�H�D�� �G�H�� �V�H�W���U�L�� �D�X�W�R�P�D�W�H�� �D�V�W�I�H�O�� �v�Q�Fât 

marcatorii unei liste �úi obiectele desenate 

într-o prezentare s�� �v�úi modifice culoarea 

dup�����D�Q�L�P�D� �L�H

AM6.5.2.4 �$�Q�L�P�D�U�H�D�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�O�R�U�� �X�Q�X�L�� �J�U�D�I�L�F�� �G�X�S����

serii, categorii, elemente ale seriilor

AM6.6 Gestiunea 

prezentărilor

AM6.6.1 Controlul 

prezentării 

diapozitivelor

AM6.6.1.1 �6�W�D�E�L�O�L�U�H�D���G�H���O�H�J���W�X�U�L���v�Q���F�D�G�U�X�O���G�L�D�S�R�]�L�W�L�Y�X�O�X�L��

astfel încât sa fie posibila navigarea spre un 

diapozitiv, alte diapozitive, prezentare, 

�I�L�ú�L�H�U�����8�5�/

AM6.6.1.2 Schimbarea propriet��� �L�L�� �G�H�� �L�Q�W�H�U�D�F� �L�X�Q�H�� �v�Q��

cadrul unui diapozitiv astfel încât s�� fie 

posibil�� navigarea spre un diapozitiv, alte 

�G�L�D�S�R�]�L�W�L�Y�H�����S�U�H�]�H�Q�W�D�U�H�����I�L�ú�L�H�U�����8�5�/

AM6.6.1.3 �$�S�O�L�F�D�U�H�D�� �G�H�� �W�H�P�S�R�U�L�]���U�L���� �H�O�L�P�L�Q�D�U�H�D�� �G�H��

�W�H�P�S�R�U�L�]���U�L���S�H�Q�W�U�X���W�U�D�Q�]�L� �L�L�O�H���G�H���G�L�D�S�R�]�L�W�L�Y�H

AM6.6.1.4 �$�S�O�L�F�D�U�H�D�� �G�H�� �V�H�W���U�L�� �X�Q�H�L�� �S�U�H�]�H�Q�W���U�L�� �G�H��

diapozitive astfel încât aceasta s�� ruleze/s��

nu ruleze continuu

AM6.6.1.5 �$�S�O�L�F�D�U�H�D�� �G�H�� �V�H�W���U�L�� �D�V�W�I�H�O�� �v�Q�F�k�W�� �G�H�U�X�O�D�U�H�D��

diapozitivelor s�� se realizeze manual  sau 

�I�R�O�R�V�L�Q�G�� �W�H�P�S�R�U�L�]���U�L���� �U�X�O�D�U�H�D�� �S�U�H�]�H�Q�W���U�L�L�� �F�X��

�D�Q�L�P�D� �L�H���V�D�X���I���U�����D�Q�L�P�D� �L�H

AM6.6.2 Prezentări AM6.6.2.1 �&�U�H�D�U�H�D���X�Q�H�L���S�U�H�]�H�Q�W���U�L���S�D�U�W�L�F�X�O�D�U�L�]�D�W�H



Categoria
Domeniu de 

cunoştinţe
Ref. Cunoştinţe necesare

particularizate

AM6.6.2.2 �(�G�L�W�D�U�H�D���X�Q�H�L���S�U�H�]�H�Q�W���U�L���S�D�U�W�L�F�X�O�D�U�L�]�D�W�H

AM6.6.2.3 �5�X�O�D�U�H�D���X�Q�H�L���S�U�H�]�H�Q�W���U�L���S�D�U�W�L�F�X�O�D�U�L�]�D�W�H

AM6.7 Informaţie 

relaţională

AM6.7.1 Legături AM6.7.1.1 Legarea textului dintr-un document, a unui 

grup de date dintr-o foaie de lucru, unui 

grafic generat dintr-o foaie de lucru într-un 

�G�L�D�S�R�]�L�W�L�Y���V�L���D�I�L�ú�D�U�H�D���V�D���F�D���X�Q���R�E�L�H�F�W

AM6.7.1.2 Actualizarea, modificarea datelor legate 

într-o prezentare.

AM6.7.1.3 Schimbarea unui obiect legat într-un obiect 

inclus

AM6.7.1.4 Inserarea unei imagini dintr-�X�Q�� �I�L�ú�L�H�U�� �úi 

�O�H�J�D�U�H�D���L�P�D�J�L�Q�L�L���G�H���I�L�ú�L�H�U

AM6.7 Macro-uri AM6.8.1 Înregistrare, 

asociere

AM6.8.1.1 Înregistrarea unui macro simplu ca: efecte 

�G�H�� �D�Q�L�P�D� �L�H�� �S�H�Q�W�U�X�� �R�� �L�P�D�J�L�Q�H���� �U�H�V�F�D�O�D�U�H�D��

obiectelor desenate, formatarea de text

AM6.8.1.2 Executarea unui macro

AM6.8.1.3 Asocierea unui macro unui buton definit de 

utilizator pe o bar�� de unelte


